
Темнейшие

черты похитителя лиц

припасы

ИМЯ разгул: азартные игры - выпивка - жестокость
оккультизм - поклонение - страсть

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

стресс

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, 
но каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

выберите способность когда шкала 
заполнена, отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении 
великого замысла
�� вы приняли участие в действии 
передышки банды миньонов
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или 
снаряжение необычным  способом

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте 
вразнос или ранены и жертвуете планами, 
чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов план набегабоевой дух ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№

ранг

народ

тип

тип

описание

золото

�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего

�� нанять банду миньонов
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� провести ритуал 
�� пытать пленника
�� сварить снадобье или зелье
�� создать предмет, свойство или механизм

проекты передышки подземельные обязанности

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие 
передышки за потерю выгодной позиции

за 1 золото вы можете получить:
�� действие передышки миньонов 
�� нанять банду миньонов 
�� помощь вашего гнусного друга 
�� привлечь миньонов для набега
�� привлечь тварь
�� повышение банды миньонов

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: тёмное сердце,
но рискуете переусердствовать 
с разгулом
частичный успех: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, чтобы 
получить мощный предмет 
(выбор предмета за ведущим)

�� засада: ударьте в тот момент, когда они 
меньше всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить своё, 
пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните внутрь, 
отыщите то, что нужно, и уйдите тихо, по 
возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по возможно-
сти не отвлекаясь от задачи

�� хитрость: запутайте, заманите или обма-
ните, чтобы получить то, что вам надо, не 
давая понять почему

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить тех, 
кто встал против вас

гнусный друг

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

  обман / хитро

  поиск / проницательно

  ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

  разрушение / мощно

  скрытность / незаметно

  сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

  запугивание / насильно

  магия / магически

  уговоры / дружелюбно

Лица: повысив уровень стресса, вы можете снять 
копию лица абсолютно беспомощного гуманоида. 
Когда вы сделаете это, запишите пару отличительных 
черт на листе персонажа, затем добавьте несколько 
деталей о его владельце.
Голоса: у вас нет тёмного порыва, вместо этого вас при-
зывают к утолению желаний ваши лица.
Врастание: если вы идёте вразнос, приняв форму 
одного из своих лиц, оно навсегда срастается с вами. 
Теперь его нельзя заменить на другое, и оно занимает 
один из трёх слотов. Вам также придётся получить два 
пункта стресса, чтобы противостоять призыву, исхо-
дящему от вросшего лица.
Без снаряжения: вы не носите снаряжение, так как оно 
ограничивает способность принимать новые формы. 

Преследуемый: в цивилизованных 
странах представителей вашего 
народа боятся и презирают за спо-
собность менять облик и скрываться, 
потому на вас открыта охота. Каждый 
раз, когда вас раскрывают и вы 
оставляете следы, ведущий может 
приберечь малую расплату.
Мыслеречь: вы способны телепати-
чески общаться с любым, кого видите, 
но эта связь односторонняя, и ваша 
цель всегда знает, кто именно с ней 
говорит. 

вросло

вросло

вросло

Вы можете сделать флешбэк таких 
действий, как кража лица, выполнение, 
казалось бы, повседневных задач в качестве 
одного из ваших лиц или заметание следов.

тёмные сердцаранение

v

Похититель лиц Изощрённый 
имитатор

Превращение: : повысив уровень стресса, вы можете на несколько мгновений 
изменить внешность и голос, имитируя гуманоида, которого вы видите в данный 
момент. Это также касается и его одежды, но не предметов и снаряжения.

Вмешательство: вы успешно манипулируете фракциями изнутри. У вас есть 
дополнительное действие передышки, которое вы можете потратить только на 
попытку продвинуть счётчик фракции вперёд или назад. Предполагается, что 
вы делаете это при помощи смены формы, но без повышения уровня стресса.

Воплощение: вы получаете физические и личностные черты своего лица. У 
каждого из них есть один навык, в котором хозяин лица был чрезвычайно хорош. 
Используя его, вы действуете так, будто уровень этого навыка как минимум равен 
2d6. Получив впечатляющий успех на проверке навыка, принадлежащего лицу, 
которое вы носите в данный момент, вы получаете один пункт опыта злодеяния.

Гротескные изменения: когда вы превращаетесь в кого-то, вы можете выбрать 
его гротескную версию: например, с множеством голов или с конечностями на 
спине. Вы применяете +1d6 к проверке попытки напугать кого-то своей внеш-
ностью и получаете тёмное сердце в случае успеха.

Идеальный вход: вы можете повысить уровень стресса, чтобы появиться в 
любой сцене, с уже изменённым лицом, если сможете объяснить, как оно сюда 
попало. Когда вы делаете это, ведущий должен совершить отдельную проверку 
расклада, чтобы определить, насколько убедительным было прикрытие.

Похититель мыслей: вы можете просмотреть поверхностные мысли тех, кто не 
знает о вашей истинной природе. Когда вы входите в сцену с уже изменённой 
формой, вы можете установить один факт, который кто-то из присутствующих 
обдумывает в данный момент. Вы получаете +1d6, когда делаете проверку на 
основе этого знания.

Трюки превращения: доведя до предела свою способность к превращению, вы 
выучили несколько полезных трюков. Теперь вы можете повысить уровень 
стресса, чтобы на несколько моментов (выберите одно): взобраться по стене, 
как паук — вырастить оружие из своего тела — превратиться в лужу слизи.

Эффектное появление: ваша способность появляться в нужный момент, позво-
ляет извлечь преимущество из смятения противника. Вы получаете +1d6 к любой 
проверке навыка, которая происходит сразу после раскрытия вами своей истин-
ной формы.



Темнейшие

снаряжение

пиршество

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ПРОВЕРКА ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 
удалите, когда весь шок будет снят

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использова-
ние способности при этом не повышает стресс

когда шкала заполнена, отметьте 1 точку в дис-
циплине или возьмите второе искусство в дис-
циплине с 3 точками. отмечайте 1 ячейку шкалы 
за каждый выполненный пункт на встрече:
�� продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки 
банды миньонов
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение 
необычным способом

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте 
вразнос или ранены и жертвуете планами, 
чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудстваопыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов боевой дух ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№

ранг

народ

тип

тип

описание

золото

Вы не снимаете стресс автоматически при каждом вос-
становлении. Вместо этого вы питаетесь мозгами, чтобы 
справиться со стрессом и голодом. Это можно сделать в 
любой сцене. Пиршество требует живой жертвы, под-
чинённой или связанной, а вы становитесь крайне уязви-
мым во время самого действия.

Голод заполняет ваши мысли. Если вы не отведаете мозгов 
живой, разумной жертвы хотя бы раз за цикл, то начина-
ете слабеть. Во время восстановления вы получаете ране-
ние, если не питались мозгами в предыдущем цикле.
Слабые мозги едва могут утолить ваш голод. Из-за этого 
счётчик стресса теперь заполнен на три сегмента, неза-
висимо от того, насколько он был заполнен раньше.
Вкусные мозги достойного противника или жертвы с 
очень интересными воспоминаниями полностью удов-
летворяют голод. Вы снимаете весь стресс.

подземельные обязанности

заметки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

за 1 золото вы можете получить:
�� действие передышки миньонов 
�� нанять банду миньонов 
�� помощь вашего гнусного друга 
�� привлечь миньонов для набега
�� привлечь тварь
�� повышение банды миньонов

гнусный друг

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

  обман / хитро

  поиск / проницательно

  ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

  разрушение / мощно

  скрытность / незаметно

  сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, псионика

  запугивание / насильно

  уговоры / дружелюбно

Гибкость: 

Вы можете сделать флешбэк таких 
действий как, игра с заключенным, 
поиск слабых мозгов для поедания 
или внедрение мыслей.

  доминирование / дисциплина доминирования

  искажение / дисциплина лжи

  контроль / дисциплина психокинеза

  чтение / дисциплина телепатии

Мозгоед Ненасытный
псионик-повелитель

Псионика: повысьте уровень стресса, чтобы проявить силы II или III ранга, с 
теми же штрафами, что у заклинаний.

Раб: вы можете провести ритуал I ранга, чтобы превратить сломленного 
авантюриста в раба, — и это заполнит вашу ячейку миньонов. У него есть 
повышения «Компаньон» и «Установка (верный)». Кроме того, у него есть до-
полнительный навык. Уровень этого навыка равен рангу раба. И способность 
призвания, которая отображает его особые умения. Если эта способность тре-
бует получения стресса, вы можете повысить свой уровень стресса за раба.
Нулевое поле: вы можете повысить уровень стресса, чтобы создать сферу 
нулевого поля, внутри которой перестаёт действовать любая магия.
Любой, кто пытается творить заклинания, получает чувствительное мен-
тальное предупреждение. Сама сфера кристальная и уязвима к физическим 
атакам и нарушению вашей концентрации.

Затуманивание разума: вы можете повысить уровень стресса, чтобы никто 
не заметил вашего присутствия. Противник просто неспособен увидеть вас, 
пока вы не дадите ему повода. Эффект длится всего несколько мгновений.
Если цель вас уже заметила, снова использовать это искусство против неё 
будет сложнее. 
Коварное намерение: впечатляющий успех при использовании силы лжи 
даёт вам тёмное сердце. При провале вы можете повысить уровень стресса, 
чтобы заменить его частичным успехом.

Левитация: левитировать для вас так же легко, как ходить. Вы также можете 
повысить уровень стресса, чтобы в течение короткого времени лететь со ско-
ростью ястреба.
Защитный рефлекс: вы отточили психокинез до такой степени, что превра-
тили защиту в рефлекс. Повысьте уровень стресса, чтобы полностью игнори-
ровать физическую атаку, как при использовании обычной защиты.
Какую форму она принимает?

Осведомлённость: вы постоянно сканируете поверхностные мысли окру-
жающих. Живые существа не могут застать вас врасплох, и вы всегда дей-
ствуете первым. Также вы можете повысить уровень стресса, чтобы ведущий 
раскрыл секрет своего персонажа, когда вы впервые его увидите.
Предвидение: вкусные мозги неизменно раскрывают вам свои намерения. 
Любой авантюрист, использующий защитный ход против ваших псиони-
ческих сил, получает штраф –1d6. Пытаясь ослабить его атакующий ход, вы 
получаете +1d6.



Темнейшие

дремота

тёмные сердцаранение

ИМЯ

ОБРаЗ

стресс

защита

размер

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 
удалите, когда весь шок будет снят

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

банда миньонов боевой дух ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№

ранг

народ

тип

тип

описание

Вы не делаете проверку добычи. Вместо этого вы дрем-
лете на груде сокровищ. У вас нет снаряжения или при-
пасов, и вы никогда не сможете потратить золото.

Проверка дремоты
Вы делаете проверку дремоты с количеством кубиков, 
равным добыче из последнего набега.
Провал: вашу дрёму прервали — и вы переусердствуете, 
разоряя подземелье или окружающую его местность.
Частичный успех: вы дремлите, хотя и беспокойно, и 
получаете тёмное сердце.
Успех: вы впадаете в глубокий сон, заполняете все ваши 
тёмные сердца, и в сновидениях вы видите (выберите 
одно): интересную сцену с фракцией — местоположение 
великой ценности — секрет прошлого. Установите факт, 
который вы видели.
Впечатляющий успех: как при успехе, ещё вы просыпа-
етесь бодрым и повышаете ранг эффекта своего типа на 
1 один раз за цикл!

подземельные обязанности

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

  обман / хитро

  поиск / проницательно

  ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

  разрушение / мощно

  скрытность / незаметно

  сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

  запугивание / насильно

  магия / магически

  уговоры / дружелюбно

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

тип / антитип: ветер - вода - кислота - звук - земля - 
иллюзия - кристалл - лёд - мерцание - металл - молния 
огонь - разум - растение - тень - энергия - яд

когда счётчик заполнен, вы идёте вразнос.

Пути роста: ваш рост определяется тем, как вы продвигаетесь по шести путям, каждый из которых 
представляет цепочку из трёх способностей. Когда вы продвигаетесь по пути роста, вы всегда начина-
ете с верхней способности и получаете их дальше по порядку.

Одержимый золотом Жадный 
тиран

Логово
Один раз за время защиты подземелья вы можете 
проявить свой тип как ловушку, уловку или замок. 
Чтобы сделать эту проверку, нужно потратить 
тёмное сердце.

Вы можете во второй раз проявить свой тип как 
ловушку, уловку или замок где-то в подземелье. При 
успехе вы зарабатываете тёмное сердце.

Теперь ваш максимум тёмных сердец повышен до 
трёх. После того как вы успешно защитили своё 
подземелье от вторжения, вы заполняете все ваши 
тёмные сердца.

Полёт
Ваши крылья достаточно велики, чтобы вы могли 
летать, но всё равно придётся повысить уровень 
стресса, чтобы подняться в воздух, если вам что-то 
угрожает. Вам сложно контролировать полёт.

Ваши крылья стали сильнее и надёжнее — и теперь 
вы вполне можете контролировать полёт. Также вы 
получаете защиту от дистанционных атак.

Вы можете повысить уровень стресса, чтобы совер-
шить что-то невероятное в сфере полёта, например 
пикировать с огромной скоростью или создавать 
мощные порывы ветра.

Шкура
Ваша чешуя (выберите одно): имеет свойство — 
становиться артефактом I ранга вашего типа. 
Подходящие свойства: маскирующая, скользкая или 
шипованная. Ваша чешуя также даёт вам защиту.

При успехе проверки испытания против физиче-
ской атаки вы можете (выберите одно): сломать 
оружие противника — проявить свой тип (ранг I) — 
вселить ужас в чьё-то сердце.

Вы можете повысить уровень стресса, чтобы на 
несколько мгновения окружить себя аурой своего 
типа. Когда кто-то попадает в эту ауру, сделайте 
проверку удачи, используя магию, чтобы узнать, 
подействовал ли на него эффект I ранга вашего типа.

Вы можете создать флешбэк таких действий как, командование подчиненными, терроризирование сельской 
местности или пиры.

ранг 0 ранг I ранг III

Дыхание
Ваше дыхание может быть источником мощных 
залпов вашего типа, это эффект I ранга.

Вы можете повысить уровень стресса, чтобы увели-
чить силу залпа до эффекта II ранга.

Если, выдыхая залп, вы действуете жёстко, то повы-
шаете ранг эффекта на 1 вместо +эффективность. 
Действуя жёстко и получая успех, вы зарабатываете 
тёмное сердце.

Свирепость
Ваше природное оружие (выберите одно): обладает 
свойством — становится артефактом I ранга вашего 
типа. Подходящие свойства: разъедающий, мощный 
или устрашающий.

Вы добавляете ещё одно свойство или увеличиваете 
ранг артефакта до II. Использовав природное оружие 
и получив впечатляющий успех, вы зарабатываете 
тёмное сердце.

При успехе в ближнем бою, вы можете повысить уро-
вень стресса, чтобы (выберите одно): рассечь ближай-
шего врага — проявить свой тип (ранг I) — проглотить 
противника — отбросить.

Тирания
Прихвостни получают +1d6 к действию передышки — и 
именно вы (а не ведущий) решаете, что они делают.
Вы также получаете +1d6 к борьбе за власть.

Ваша репутация привлекает банду миньонов, при-
бывшую в подземелье, чтобы служить вам. У них есть 
повышения «Компаньон» и «Пушечное мясо». Также 
они совершают одно действие передышки каждый 
цикл, не требуя золота.

Вы бродите по местности, прилегающей к подземе-
лью, сея ужас. Поставьте задачу и заведите счётчик 
фракции, представляющий её. Один раз за цикл вы 
можете пробудиться от своего сна и совершить дей-
ствие передышки, чтобы поработать над этой задачей.

вы не получаете опыт злодеяния и безрас-
судства. вместо этого в конце каждой 
встречи вы можете подарить 1 пункт 
опыта злодеяния персонажу игрока, 
которым вы были довольны на протя-
жении большей части встречи.

опыт довольстваслова светлого языка
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гнусный друг



Темнейшие

черты несущего погибель

припасы тёмные сердцаранение

ИМЯ ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ПРОВЕРКА ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

разгул

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 
удалите, когда весь шок будет снят

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использова-
ние способности при этом не повышает стресс

выберите способность гибкости когда шкала 
заполнена, отмечайте 1 ячейку за каждый 
выполненный пункт на встрече:
�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки 
банды миньонов
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение 
необычным способом

повысьте навык луча одного из 
глаз (максимум 3d6) либо отметьте 
точку в обычном навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
за каждую встречу, когда вы не шли 
вразнос или не были ранены

опыт стражаопыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов боевой дух ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№

ранг

народ

тип

тип

описание

золото

Странное тело: сверхъестественная летучесть позволяет 
вам парить в воздухе. У вас не может быть снаряжения и, 
следовательно, исходящей из него защиты, но есть при-
пасы. Ваши зубы также могут считаться оружием.
Паранойя: ваш тёмный порыв — параноидальный. Из-за 
него вам сложно покидать подземелье, так что вы предпо-
читаете вместо себя посылать в набег миньонов. Только за 2 
пункта стресса, вы можете подавить порыв вне подземелья.
Дотошный: при успехе, полученном в ходе флешбэка, вы 
зарабатываете тёмное сердце — и союзник получает +1d6 
к любой своей следующей проверке.
Поддержка: после любой проверки союзника вы можете 
потратить тёмное сердце, чтобы дать ему дополнительный 
+1d6. Как именно вы подготовили его к грядущему вызову?
Наблюдатель: ваши миньоны могут ослаблять послед-
ствия с помощью своих навыков, но вы принимаете или 
снимаете стресс вместо них. Объясните, как именно 
вы заранее предупредили их о последствиях. У вас 
есть дополнительное действие передышки, которое вы 
можете потратить только на наём миньонов.

подземельные обязанности

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

за 1 золото вы можете получить:
�� действие передышки миньонов
�� нанять банду миньонов
�� помощь вашего гнусного друга
�� привлечь миньонов для набега
�� привлечь тварь
�� повышение банды миньонов

гнусный друг

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

  обман / хитро

  поиск / проницательно

  ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

  разрушение / мощно

  скрытность / незаметно

  сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, лучи из глаз

  запугивание / насильно

  магия / магически

  уговоры / дружелюбно

Вы можете сделать флешбэк таких действий, как установка ловушки, 
сделки с отребьем или подготовка своих подчинённых к тому, что должно 
произойти.

заметки

Несущий погибель Параноидальная 
аберрация

Лучи из глаз: каждый ваш глаз способен испускать магический луч, который 
работает как узкоспециализированный магический путь. При помощи них 
вы можете сотворить заклинание I ранга, а также повысив уровень стресса, 
сотворить заклинание II ранга, с –1d6 к проверке. Но вы не можете творить 
заклинания III ранга.

3d6

1d6 1d6

1d6 1d6

2d6 2d6

2d6 2d6

Гибкость:

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: тёмное сердце, риск 
переусердствовать с разгулом
частичный успех: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, чтобы 
получить мощный предмет 
(выбор предмета за ведущим)

наладить контакт - нанять миньонов - построить
провести ритуал - пытать - сварить - создать

проекты передышки

план набега
засада - переговоры - проникновение - удар - хитрость - штурм




